PLATZREGELN

1. Aus (Regel 18.2)
wird durch weiBe Pféhle, Zadune oder Mauern gekennzeichnet. Sofern weiBe Linien die Platzgrenze
kennzeichnen, haben diese Vorrang.
Ausgrenze - Locher 5, 8/9 und 12/13
Wege und StraBen an folgenden Léchern gelten als Ausgrenze:

e« Weg Loch 5 links

» StraBe Loch 8 rechts

» StraBe Loch 9 rechts

 Weg Loch 12 rechts

 Weg Loch 13 rechts
Kommt ein Ball auf oder jenseits dieser StraBen/Wege zu Ruhe, ist er ,Aus", auch wenn er auf
einem anderen Teil des Platzes zur Ruhe kommt.
Alternative zu Schlag und Distanzverlust:
Wurde der Ball eines Spielers nicht gefunden oder ist es bekannt, oder so gut wie sicher, dass er
im Aus ist, darf der Spieler wie folgt verfahren, anstelle mit Schlag und Distanzverlust zu
verfahren. Der Spieler darf mit 2 Strafschldagen Erleichterung in Anspruch nehmen, indem er den
urspringlichen Ball oder einen anderen in diesem Erleichterungsbereich droppt (siehe Regel 14.3):
Zwei geschatzte Bezugspunkte:
a. Bezugspunkt fiir den Ball. Die Stelle an der der urspringliche Ball geschatzt

« auf dem Platz zur Ruhe gekommen ist oder

e zuletzt die Platzgrenze gekreuzt hat, um ins Aus zu gehen.

b. Bezugspunkt am Fairway. Die Stelle des Fairways, des zu spielenden Lochs, die am nachsten
zum Bezugspunkt fur den Ball liegt, aber nicht ndher zum Loch liegt als der Bezugspunkt fiir den
Ball. Fir die Anwendung dieser Platzregel bedeutet Fairway jeder Bereich von Gras im Gelande, das
auf Fairwayhohe oder niedriger geschnitten ist.
Ist ein Ball geschatzt auf dem Platz verloren, oder hat er zuletzt die Platzgrenze vor dem Fairway
gekreuzt, kann der Bezugspunkt am Fairway ein Grasweg oder ein Abschlag des zu spielenden

Lochs sein, das auf Fairwayhohe oder niedriger geschnitten ist.
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GrdBe des Erleichterungsbereichs, basierend auf den Bezugspunkten: Irgendwo zwischen
e einer Linie vom Loch durch den Bezugspunkt fir den Ball (und innerhalb zweier Schlagerlangen
auf der AuBenseite dieser Linie), und
e einer Linie vom Loch durch den Bezugspunkt am Fairway (und innerhalb zweier Schlagerlangen
auf der Fairwayseite dieser Linie).
Aber mit diesen Einschrankungen:
Einschrankungen der Lage des Erleichterungsbereichs
o Dieser muss im Gelande liegen und
o darf nicht ndher zum Loch liegen als der Bezugspunkt fir den Ball.
Sobald der Spieler einen Ball nach dieser Platzregel ins Spiel bringt,
» ist der urspringliche Ball, der verloren oder Aus war, nicht langer im Spiel und darf nicht
gespielt werden.
» Dies gilt auch, wenn der Ball vor dem Ende der Suchzeit von drei Minuten auf dem Platz
gefunden wird (siehe Regel 6.3b).
Aber der Spieler darf diese Mdglichkeit der Erleichterung flr den urspriinglichen Ball nicht wahlen,
wenn
» es bekannt oder so gut wie sicher ist, dass der Ball in einer Penalty Area zur Ruhe kam oder
« wenn der Spieler einen anderen Ball provisorisch mit der Strafe von Schlag und Distanzverlust
gespielt hat (siehe Regel 18 .3).
Ein Spieler darf diese Erleichterungsmdglichkeiten fir einen provisorischen Ball anwenden, der
nicht gefunden wurde oder von dem bekannt oder so gut wie sicher ist, dass er im Aus ist.
Strafe flir das Spielen eines Balls vom falschen Ort unter VerstoB gegen die Platzregel: Grundstrafe
nach Regel 14.7a.

2. Penalty Area (Regel 17)
Provisorischer Ball fiir einen Ball in einer Penalty Area (Loch 16/18)
WeiB ein Spieler nicht, ob sein Ball sich in der Penalty Area [Loch 16 und Loch 18] befindet, darf er

einen provisorischen Ball nach Regel 18 .3 spielen, die wie folgt abgeandert wird:
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Beim Spielen des provisorischen Balls darf der Spieler die Erleichterungsméglichkeit mit Schlag und
Distanzverlust in Anspruch nehmen (siehe Regel 17.1d(1)), die Erleichterungsmdéglichkeit ,,auf der
Linie zurtick™ (siehe Regel 17.1d(2)) oder, wenn es sich um eine rote Penalty Area handelt,
seitliche Erleichterung (siehe Regel 17.1d(3)). Gibt es eine Dropzone (siehe Musterplatzregel E-1)
an dieser Penalty Area, darf der Spieler auch diese Erleichterungsmaéglichkeit in Anspruch nehmen.
Sobald der Spieler einen provisorischen Ball nach dieser Regel gespielt hat, darf er keine weiteren
Moglichkeiten nach Regel 17.1 in Bezug auf seinen urspriinglichen Ball anwenden.

Bei der Entscheidung, ob dieser provisorische Ball zum Ball im Spiel des Spielers wird oder ob er
aufgegeben werden muss oder darf, finden Regeln 18.3c(2) und 18.3c(3) Anwendung, mit der
Ausnahme: Der urspringliche Ball wird innerhalb der Suchzeit von 3 Minuten in der Penalty Area
gefunden. Der Spieler darf wahlen:

« das Spiel mit seinem urspriinglichen Ball, wie er in der Penalty Area liegt, fortzusetzen. In
diesem Fall darf der Spieler den provisorischen Ball nicht spielen. Alle mit dem provisorischen
Ball, bevor er aufgegeben wurde, gemachten Schlage (gespielte Schlage einschlieBlich der
Strafschlage, die nur beim Spielen dieses Balls anfielen) zéhlen nicht, oder

« das Spiel mit dem provisorischen Ball fortzusetzen. In diesem Fall darf der urspriingliche Ball
nicht gespielt werden.

Wenn der urspriingliche Ball nicht innerhalb der Suchzeit von 3 Minuten gefunden wird, oder es
bekannt oder so gut wie sicher ist, dass er in der Penalty Area ist. Der provisorische Ball wird zum

Ball im Spiel des Spielers.

3. Ungewohnliche Platzverhidltnisse (Regel 16.1)

Boden in Ausbesserung

(1) Jede Flache, die durch weiBe Einkreisungen und/oder blaue Pfahle gekennzeichnet ist. Ist
beides vorhanden, gilt die Linie.

(2)  Frisch verlegte Soden

(3) Mit Kies verflillte Drainagegraben

Behinderung gilt nicht als gegeben, wenn ein Tierloch nur den Stand des Spielers behindert.
Junge Baume, kenntlich durch Drahtummantelungen und/oder Pfosten, und nicht gekennzeichnete
Neuanpflanzungen, welche mit Rindenmulch eingefasst sind, sind Spielverbotszonen von denen
Erleichterung in Anspruch genommen werden muss.

(4) Kiunstlich angelegte Holzwénde in den Bunkern an Loch 3,12,14, 18

Ist ein Spieler im Stand oder Schwung behindert kann straffreie Erleichterung in Anspruch

genommen werden.
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4. Stromleitungen
Ist es bekannt oder so gut wie sicher, dass der Ball eines Spielers eine Stromleitung innerhalb der
Platzgrenzen getroffen hat, zahlt der Schlag nicht. Der Spieler muss einen Ball straflos von der

Stelle des vorherigen Schlags spielen (siehe Regel 14.6).

5. Unterbrechung des Spiels/Wiederaufnahme des Spiels (Regel 5.7)
Signale, um das Spiel zu unterbrechen bzw. wiederaufzunehmen:

Sofortige Spielunterbrechung (Gefahr): Ein langer Ton einer Sirene
Spielunterbrechung (sonstige Griinde): Drei aufeinanderfolgende Tdne einer Sirene
Wiederaufnahme des Spiels: Zwei kurze Téne einer Sirene

Anmerkung: Unabhangig hiervon darf ein Spieler das Spiel (eigenverantwortlich) unterbrechen,
wenn er Blitzgefahr als gegeben ansieht. (vgl. Regel 5.7a)

Wird das Spiel von der Spielleitung wegen Gefahr unterbrochen, sind im Interesse der Sicherheit
der Spieler auch alle Ubungsbereiche umgehend gesperrt, bis sie von der Spielleitung wieder zum

Uben freigegeben sind.

6. Spielgeschwindigkeit (Regel 5.6)

Fir jedes Loch wird eine maximale Spielzeit angegeben, basierend auf der Lange und dem
Schwierigkeitsgrad des Lochs. Die maximale Spielzeit fur die Beendigung der Runde wird durch die
Spielleitung vor dem Turnier bekannt gegeben. Der Spieler hat sicherzustellen, die Richtlinien fir
zligiges Spiel (Regel 5.6) zu kennen. Diese werden strikt durchgesetzt.

Strafe flir VerstoB gegen die Richtlinien:

Strafe fur den 1. VerstoB: Verwarnung

Strafe flr den 2. VerstoB: Ein Strafschlag

Strafe fur den 3. VerstoB: Grundstrafe (zusatzlich zur Strafe fir den zweiten VerstoB)

Strafe flir den 4. VerstoB: Disqualifikation

7. Strafen

Soweit nicht anders angegeben, ist die Strafe flr VerstoB gegen eine Platzregel die Grundstrafe.
Hinweis: Das Betreten fremder Grundstiicke z.B. rechts an Loch 16 ist untersagt, der VerstoB wird
mit Spielverbot geahndet.
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